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INITI TION A HTML 5
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HTML5, langage standard, est compris ici comme un ensemble de technologies
non propriétaires permettant notamment le développement d’applications web.
Ce stage s’adresse a toute personne intéressée par la création et
développement d’animations simples et de serious-games [petits jeux].
Prérequis : un peu d’expérience en matiére de programmation [algorithmique,

connaissance d’un langage).

OBJECTIFS

A la fin de la formation, les stagiaires
doivent étre capables de créer des
animations simples et des serious-
game (petits jeux sérieux) en HTMLS.

PROGRAMME DU STAGE

Initiation @ HTML, CSS et JavaScript
HTML5, quelques fonctionnalités : balises
destructureetde miseenforme,contenus

embarqués audio et vidéo, dessin,
animations, interactivité, glisser-déposer

Méthodologie de conception et de
développement d’animation simples

Projet

HTML

Responsable du stage

Jean-Yves Plantec

Maitre de Conférences

Département de Mathématiques &
Modélsation, chargé de mission TICE INSA

Durée du stage :
1jour - 7 heures

© Tarif : a partir de 670 €

Déjeuners et documents
pédagogiques inclus

Renseignements & inscription :
L 0561559253
& fcq@insa-toulouse.fr

Une attestation de suivi de formation sera
transmise a l'issue de celle-ci



